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Nombre d’essais :




Hand Spinner graphique

Réaliser a deux, un graphique en baton de vos records de temps avec le Hand

Spinner.

L'un fait tourner le Hand Spinner sur un de ses doigts pendant que le second
chronométre. Lorsque le Hand Spinner tombe ou s’arréte, le temps est noté

(en secondes) puis reporté sur le graphique.

Utilisez une couleur par joueur.

Tableav pour recveillir le temps de chaque essai :

Essais : Temps joueur 1 Temps joueur 2
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Petit rappel pour les conversions :
1mn = 60 secondes

2 mn = 120 secondes




