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But du jeu : trouver les ronds a colorier.

Dans chaque case, il y a un nombre de 1 a 4
qui correspond au nombre de ronds a colorier
parmi ceux situés aux quatre coins de cette
case.

Chaque grille possede une unique solution.

Exemple :

Q O O O @ ® ® ®

LY

L
®
®
S

) solution (

1 3 3 j 1 3 3

Q O O O C

P
g
!
oy

9
0,
L
®

\ ot " 7 p
O O O ®

Niveau 1 tres facile @ iveau 1 facile

%y Niveau 2 moyen @ iveau 3 difficile

O
®
®

C



Nivegu moyen

0.0



sguaro 1










Squaro 2




v y Sguaro 3







v y Sgquaro 4







i

Sguaro 5







Niveau ditts






















Sgquaro 4

.9... 00
"













	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9
	Diapo 10
	Diapo 11
	Diapo 12
	Diapo 13
	Diapo 14
	Diapo 15
	Diapo 16
	Diapo 17
	Diapo 18
	Diapo 19
	Diapo 20
	Diapo 21
	Diapo 22
	Diapo 23

