PROGRAMMATIONS PAR PERIODE

3. Devenir élève
	
	1er trimestre
	2e trimestre
	3e trimestre

	PS
	· Accepter de cours moments en groupe
· Percevoir des règles de convivialité au
travers d’échanges (anniversaire…)
· Reconnaître son crochet avec photo
· Reconnaître ses vêtements
· Prendre conscience des règles d’hygiène (lavage mains…)
· Suivre le groupe lors des déplacements
	· Etablir des relations avec les autres enfants et témoigner de l’intérêt pour l’autre (enfant de la classe, d’autres classes, cantine, garderie…)
· Repérer les différents coins de la classe
· S’habiller seul 

· Ranger ses affaires (vêtements, chaussons, sacs…)

· Saluer l’enseignant au début et à la fin de la journée 
· Connaître les différents adultes de l’école

	· Se ranger par deux
· Connaître le prénom de quelques enfants de la classe
· Ranger les coins de jeux, le petit matériel (feutres, ciseaux, colle…)
· Partager les jeux, le matériel
· Accepter de partager l’adulte
· Formuler ses besoins (physiologiques ou
affectifs)

· Respecter les règles de politesse (bonjour, merci…)

· Différencier parents et enseignant

	MS
	· Respecter les autres enfants
· Reconnaître son crochet, son nom, sa place
· Retrouver ses affaires
· Repérer les différents coins de la classe
· Participer à une activité collective (jeux
chantés, rondes…)
· Partager du matériel à la même table
· Participer aux rituels (appel, date, météo…)
· Appliquer des règles d’hygiène (se laver les mains, se moucher…)
· Participer à l’élaboration des règles de vie collective

· Respecter les règles de politesse (bonjour, merci...)
	· Connaître le prénom de tous les enfants de la classe
· Ranger le matériel
· Accepter différents rôles dans un même jeu
· Respecter les règles de la bibliothèque de
classe ou d’école
· Respecter les règles de politesse (bonjour, merci…)
· Assumer des responsabilités à sa portée
· Prendre conscience des règles de
communication (attendre son tour)


	· Inviter les parents lors d’une fête (invitation faite par les enfants)
· Jouer à un jeu de société en participant
activement et en attendant son tour (jeux mathématiques…)
· Expliciter une situation conflictuelle

· Ecouter celui qui s’exprime sans lui couper la parole

· Respecter les biens d’autrui (matériel de la classe, de la maîtresse, des camarades) 

· Poser des questions et solliciter de l’aide pour réussir un travail

	GS
	· Elaborer les règles de vie
· Utiliser les règles de convivialité
· Participer activement à la vie la classe
· Aider un camarade (habillage, goûter…)
· Etre autonome dans les gestes de la vie quotidienne

· Ecouter celui qui s’exprime sans lui couper la parole

· Respecter les biens d’autrui (matériel de la classe, de la maîtresse, des camarades)
	· Participer à des jeux à règles avec le
concours d’un adulte
· S’engager dans un projet collectif à court terme, proposé par l’adulte
· Etre autonome dans son travail (installation, réalisation, rangement)

· Aider un camarade

· Evaluer son travail : reconnaitre ses erreurs ou celles des camarades.
·  Poser des questions et solliciter de l’aide pour réussir un travail
	· Participer à l’élaboration de projet
· Acquérir des comportements appropriés sans solliciter l’adulte, avec pertinence et à bon escient
· Résoudre une situation conflictuelle par
la parole
· Rendre visite aux enfants de CP
· Accepter et respecter des règles de sécurité
imposées et expliquées par l’adulte

· Aider un camarade (atelier)

· Evaluer son travail : reconnaitre ses erreurs ou celles des camarades.


