chimal Octonauts

| aine nécessaire :

Selon le Vegimal : créme - rose — orange — mauve - rouge
Pour tous les Vegimals : bleu - vert - blanc - noir

Abréviations :

m : maillems : maille serrée
ml : maille en |'air

mc : maille coulée

aug : augmentation

dim : diminution

br : bride



Corps et téte (bleu et couleur du Vegimal)

Laine bleue
Rang 1 : dans un anneau magique monter 6ms
Rang 2 : *laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (8m)
Rang 3: *1laug - 3ms* répéter jusqu'a la fin du tour (10m)
Rang 4: *1laug -4ms* répéter jusqu'a la fin du tour (12m)
Rang 5 : 1ms dans chaque ms (12 m)
Rang 6 : *laug — 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (18m)
Rang 7: *laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (24m)
Laine de la couleur supérieur du Vegimal
Rang 8-9: 1ms dans chaque ms
Rang 10 : *laug - 4ms* répéter jusqu'a la fin du tour (28m)
Rang 11-12 : 1ms dans chaque ms
Rang 13 : *1 dim -2 ms* répéter jusqu'a la fin du tour (21m)
Rang 14 : *1 dim -1 ms* répéter jusqu'a la fin du tour (14m)
Rang 15 : 1 dim sur chaque ms puis une mc pour arréter (7 m)

Nazcoirc—-,piccl (bleuw) X2

Rang 1 : dans un anneau magique monter 4ms

Rang 2 : *laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (6m)
Rang 3 : *1laug dans chaque ms (12m)

Rang 4: 1ms dans chaque ms

Rang 5: 1 dim sur chaque ms (6m)

Rang 6: *1 dim -1 ms* répéter jusqu'a la fin du tour (4m)

Nageoire-bras (bleu) x2

Rang 1 : monter une chainette de 6 ml, tourner.
Rang 2 : 1ms dans la deuxieme ml, 3 br dans les 3 ml suivantes, puis une mc pour arréter.

Muscau (blanc) x1

Monter 6 ml, tourner
Rang 1 : 1ms dans la deuxieme ml, 1 br, 1mc, 1br, 1 ms.
Coudre le museau sur la téte et ajouter avec la laine verte un petit nez

Y eux (noir) x2

Dans un cercle maquique monter 4 ml et crocheter une mc dans la premiere maille pour fermer.
Broder un petit point blanc sur chaque ceil.




Pour le chimal créme

Coudre les 4 feuilles secondaires sur la feuille principale.

Coiffe-Feuille (vert)

Feuille principale x1
Rang 1 : dans un anneau magique monter 6ms
Rang 2 : *laug - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (9m)
Rang 3 : 1ms dans chaque ms
Rang 4 : *1dim - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (6m)
Rang 5 : 1ms dans chaque ms
Rang 6 : 1ms dans chaque ms
Rang 7 : 1ms dans chaque ms
Rang 8 : 1ms dans chaque ms

Feuille secondaire x2
Rang 1 : dans un anneau magique monter 4ms
Rang 2 : *laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (6m)
Rang 3 : 1ms dans chaque ms
Rang 4 : 1 dim sur chaque m (3 m)
Rang 5-6 : ms dans chaque ms puis une mc pour arréter (3 m)

Feuille secondaire x2
Rang 1 : dans un anneau magique monter 5ms
Rang 2 : laug dans chaque m (10m)
Rang 3: 1ms dans chaque ms (10 m)
Rang 4 : 1 dim sur chague m (5 m)
Rang 5 : ms dans chaque ms puis une mc pour arréter (5m)

Pourle Vegimal rose

Coudre les 2 feuilles a leur base.

Coiffe-Feuille (vert)

Feuille x2

Rang 1 : dans un anneau magique monter 6ms

Rang 2 : *laug - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (9m)
Rang 3 : 1ms dans chaque ms

Rang 4 : *1dim - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (6m)
Rang 5 : 1ms dans chaque ms

Rang 6 : 1ms dans chaque ms

Rang 7 : 1ms dans chaque ms

Rang 8 : 1ms dans chaque ms




FOUI’ICVCE{imal Or‘angc —

|
Coudre les 2 feuilles secondaires sur la feuille principale. l
1
Coiffe-Feuille (vert) l
Feuille principale x1 ]
Rang 1 : dans un anneau magique monter 6ms
Rang 2 : *laug - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (9m) [
Rang 3 : 1ms dans chaque ms \
Rang 4 : *1dim - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (6m)
Rang 5 : 1ms dans chaque ms \
Rang 6 : 1ms dans chaque ms |
Rang 7 : 1ms dans chaque ms l
Rang 8 : 1ms dans chaque ms _
-

Feuille secondaire x2
Rang 1 : dans un anneau magique monter 4ms
Rang 2 : *laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (6m)
Rang 3 : 1ms dans chaque ms
Rang 4 : 1 dim sur chaque m (3 m)
Rang 5-6 : ms dans chague ms puis une mc pour arréter (3 m)

Pourle chimal mauve

Coiffe-Feuille (vert)
Dans un anneau magique monter 4ms
Rang 1-3 : 1ms dans chaque m (4ms)
Rang 4 : 1 aug dans chaque m (8ms)
Rang 5 :*1aug - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (12m)
Rang 6 :*1laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (16m)
Rang 7 :*1aug - 3ms* répéter jusqu'a la fin du tour (20m)
Rang 8 : feuille a répéter 7 fois :
Rang 1 : 3ms dans les 3 premiéres m, 1 ml, tourner
Rang 2 : 3ms dans les 3 m a partir de la deuxiéme m,
tourner
Rang 3 : 2 ms a partir de la deuxiéme m, tourner
Rang 4 : 1 mc dans la deuxieme m, arréter

FPour le Vegimal rouge

Coiffe-Feuille (vert)
Dans un anneau magique monter 4ms
Rang 1-3 : 1ms dans chaque m (4ms)
Rang 4 : 1 aug dans chaque m (8ms)
Rang 5 :*1aug - 1ms* répéter jusqu'a la fin du tour (12m)
Rang 6 :*laug - 2ms* répéter jusqu'a la fin du tour (16m)
Rang 7 :*laug - 3ms* répéter jusqu'a la fin du tour (20m)
Rang 8 : feuille a répéter 10 fois :
Rang 1 : 2ms dans les 2 premieres m, 1 ml, tourner
Rang 2-5 : 2ms dans les 2 m a partir de la deuxieme m, 1 ml,
tourner
Rang 6 : 1 mc a partir dans la deuxieme m, arréter




