Emploi du temps PS/MS

	Horaires
	Activités
	Domaine

	8h50

9h10
	Accueil / Collation

Jeux libres, ateliers de remédiation, rangement des travaux
	Devenir élève 

	9h10

9h30
	Rituels

Selon la programmation des rituels :

Comptage des présents/absents

Calendriers
	Devenir élève (vivre ensemble/coopérer et devenir autonome)

Découvrir le monde

S’approprier le langage
Découvrir l’écrit

	9h30

          10h00
	Ateliers

1. dirigé

2. Atsem

3. Autonome 1

4. Autonome 2
	Selon la programmation annuelle et les projets :

Découvrir le monde

S’approprier le langage
Découvrir l’écrit
Percevoir, sentir, imaginer, créer 

	10h

          10h30
	Agir et s’exprimer avec son corps


	Agir et s’exprimer avec son corps

Devenir élève (coopérer et devenir autonome)

	10h30

          10H45         

           
	Langage (compréhension/évocation)

Bilan et commentaires sur le travail en ateliers

Comptines (apprentissage ou révision)
	S’approprier le langage

Découvrir le monde

	10h45

11h15
	Récréation
	Devenir élève (vivre ensemble)

	11h15

11h45
	Langage (structuration/phonologie/écrit)

Lecture d’une histoire 

Dispositif : demi-classe ou un groupe avec l’enseignante, le reste de la classe en autonomie

Jeux phonologiques

Jeux de structuration de la langue

Cahier de vie dessin représentatif et dictée à l’adulte


	Découvrir l’écrit

S’approprier le langage

	12h00

13h20
	Repas
	

	13h20

14h15
	Repos
	

	14h 30

15h30
	Ateliers différenciés / réveil échelonné


	Selon la programmation annuelle et les projets :

Découvrir le monde

S’approprier le langage
Découvrir l’écrit
Percevoir, sentir, imaginer, créer

	15h30

16h00
	Récréation 
	Devenir élève (vivre ensemble)

	16h

16h30
	Langage (Compréhension)

Transmission orale d’histoires (contes) avec ou sans support (marionnettes, décors…)

Comptines /chants/écoute musicale
	S’approprier le langage

Percevoir, sentir, imaginer, créer



